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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 

 ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย   หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
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    Technology 
 

ชื่อปริญญา 
 ชื่อเต็ม (ไทย)   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน) 
 ชื่อย่อ (ไทย)   วท.บ. (เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน) 
 ชื่อเต็ม (อังกฤษ)   Bachelor of Science (Multimedia and Animation Technology) 
 ชื่อย่อ (อังกฤษ)   B.Sc. (Multimedia and Animation Technology) 

 

ปรัชญาของหลักสูตรคือการมุ่งมั่นในการผลิตบัณฑิตให้เป็นผู้มีความรู้ความสามารถทั้งทางด้าน

ทฤษฎีและทางด้านปฏิบัติ มีจริยธรรมและคุณธรรมที่ดีงาม เพ่ือน าความรู้ออกไปรับใช้สังคมอย่าง          

มีคุณภาพ    

ปัจจุบันระบบมัลติมีเดียและแอนิเมชันได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันเป็นอย่างมาก          

ดังจะเห็นได้จากการเติบโตอย่างรวดเร็วของการพัฒนาภาพยนตร์และสื่อโฆษณาต่างๆที่มีการใช้

คอมพิวเตอร์มาผสมผสานภาพเคลื่อนไหวและเสียงเข้าด้วยกัน ดังนั้นการผลิตบัณฑิตที่มีความรู้

ความสามารถทั้งทางด้านทฤษฎีและทางด้านปฏิบัติในสาขามัลติมีเดียและแอนิเมชันนั้นจึงจ าเป็นอย่างยิ่ง

ต่อการพัฒนาอุตสาหกรรมของประเทศ เพ่ือสร้างบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถจะต้องมีหลักสูตร

ประกอบกับกระบวนการเรียนการสอนที่ดีและทันสมัย อาจารย์ที่สอนต้องมีคุณภาพและมีการพัฒนา

ตัวเองอย่างต่อเนื่องห้องปฏิบัติการส าหรับฝึกปฏิบัติต้องมีอุปกรณ์และเครื่องมือที่ก้าวทันเทคโนโลยี     

อย่างเพียงพอ  รวมไปถึงห้องสมุดที่มีหนังสือใหม่ๆอยู่ตลอดเวลาเนื้อหาของหลักสูตรจ าเป็นที่จะต้อง       

มีการวางพ้ืนฐานความรู้ทางด้านระบบมัลติมีเดียและแอนิเมชันตั้งแต่ระดับพ้ืนฐานจนถึงระดับประยุกต์     
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ใช้งานขั้นสูง สอดคล้องกับอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีในปัจจุบันเพ่ือสนับสนุนให้บัณฑิตที่จบการศึกษา   

มีความรู้ความสามารถในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานครได้เล็งเห็นความส าคัญของปัญหาดังกล่าว จึงได้จัดตั้งหลักสูตรนี้ 

 

โครงสร้างหลักสูตร     
 1.จ ำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  

            จ ำนวนหน่วยกิตท่ีต้องศึกษำเท่ำกับ            124   หน่วยกิต 
2.องค์ประกอบของหลักสูตร 

     ก.หมวดวิชำศึกษำทั่วไป       30   หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์        12        หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวิชาภาษา     12           หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์         6         หน่วยกิต 
    ข.หมวดวิชำเฉพำะ       88     หน่วยกิต 
 (1) กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  18       หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวิชาบังคับเฉพาะสาขา    52   หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา    18   หน่วยกิต 
    ค.หมวดวิชำเลือกเสรี           6         หน่วยกิต 
 

รายวิชาและจ านวนหน่วยกิต 
 
 ก.หมวดวิชำศึกษำทั่วไป  มีจ านวน  30   หน่วยกิต   
  (1) กลุม่วิชำสังคมศำสตร์และมนุษยศำสตร์  จ านวน   12   หน่วยกิต 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

SOHU0027 การพัฒนาทักษะทางสังคมเพ่ือการท างาน  3   ไม่มี 
   (Social Skills Development for Careers) 
 SOHU0038 การจัดการองค์การกับเทคโนโลยี   3   ไม่มี 
   (Organization Management and Technology) 
 SOHU0039 การพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา   3   ไม่มี 
   (Problem Solving Skill Development) 
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     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

 SOHU0041 การพัฒนาสื่อเพ่ือการตลาดดิจิทัล   3   ไม่มี 
   (Multimedia for Digital marketing) 
    
 (2) กลุม่วิชำภำษำ   จ านวน  2  หน่วยกิต        
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน    

ENGL1101*     ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     2   ไม่มี 
   (Fundamental English)  

ENGL1102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษวิชาการ   2   ไม่มี 
  (Fundamental English) 
ENGL2101 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  2   ไม่มี 
  (Fundamental English Communication) 
ENGL2102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่ท างาน  2   ไม่มี 
  (English Communication in the Workplace) 
 
 และเลือกศึกษำอีก 4 หน่วยกิต จำกรำยวิชำต่อไปนี้   

 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

ENGL1305 ภาษาอังกฤษส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ  2   ไม่มี 
  (English for Information Technology) 
ENGL1308 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน   2   ไม่มี 
  (English for Future Careers) 
ENGL1309 ทักษะการเรียนภาษาอังกฤษ   2   ไม่มี 
  (Study Skill in English) 
ENGL1310 ทักษะการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษ  2   ไม่มี 
  (English Reading and Writing Skill) 
ENGL1311 ภาษาอังกฤษส าหรับการอ่านเชิงวิชาการ  2   ไม่มี 
  (English for Academic Reading) 
ENGL2303 การออกเสียงและการสนทนาภาษาอังกฤษ  2   ไม่มี 
  (English Pronounciation and Conversation) 
ENGL2305 ภาษาอังกฤษสื่อสารส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   ไม่มี 
  (English Communication for Information Technology) 
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 (3) กลุม่วิชำวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์  จ านวน   6   หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
         รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

SCMA0011 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับ-   3   ไม่มี 
  นักพัฒนาโปรแกรม 1 

   (Mathematics and Physics for Programmers I)  
SCMA0012 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับ-   3   ไม่มี 
  นักพัฒนาโปรแกรม 2 

   (Mathematics and Physics for Programmers II)  
 
 ข.หมวดวิชำเฉพำะ  จ านวน    88   หน่วยกิต 
    (1) กลุม่วิชำพ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์  จ านวน   18   หน่วยกิต 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT0101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง    3   ไม่มี 
   (Discrete Mathematics) 
 MULT0102* การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  3   ไม่มี 
   (Introduction to Computer Programing) 
 MULT0200* อัลกอริทึมส าหรับการพัฒนาเกม   3   ไม่มี 
   (Algorithm for Game Development) 
 MULT0300* การจัดการงานมัลติมีเดียบนระบบเครือข่าย  3   ไม่มี 
   (Multimedia Management on Network) 
 MULT0100 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น    3   ไม่มี 
   (Introduction to Computers) 
 MULT0103* พ้ืนฐานการสร้างสื่อมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Fundamental of Multimedia Production) 
 
 (2) กลุ่มวิชำบังคับเฉพำะสำขำ      จ านวน   52   หน่วยกิต 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT1100* การวาดภาพ     3   ไม่มี 
   (Drawing) 
 MULT1101* การวาดภาพและการเขียนบทส าหรับงานแอนิเมชัน 3   ไม่มี 
   (Drawing and Writing for Animation) 
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    รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT1200* การถ่ายภาพ ส าหรับงานมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Photography for Multimedia) 

MULT1201* การวาดภาพดิจิทัลและการออกแบบกราฟิก  3   ไม่มี 
  (Digital Painting and Graphic Design) 
MULT1202 เทคนิคการปั้นและงานสต๊อบโมชัน   3   ไม่มี 
  (Sculpture and Stop Motion Technique) 
MULT1203 การออกแบบระบบมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
  (Multimedia System Design and Management) 
MULT1204* การผลิตแอนิเมชัน 2 มิติ    3   ไม่มี 
  (Animation 2D Production) 

 MULT1205* การออกแบบเสียงเพ่ืองานมัลติมีเดีย  3   ไม่มี 
   (Sound Design for Multimedia) 
 MULT1206* การออกแบบโมชันกราฟิก    3   ไม่มี 
   (Motion Graphic Design) 
 MULT1207* การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3   ไม่มี 

  (Printing Advertising Design) 
MULT1300* การพัฒนาเกม 2 มิติ    3   ไม่มี 
  (2D Game Development) 
MULT1301 อัตลักษณ์ขององค์กรและพฤติกรรมผู้บริโภค 3   ไม่มี 
  (Corporate Identity and Customer Behavior) 
MULT1302* การสร้างงานกราฟิก 3 มิติเบื้องต้น   2   ไม่มี 
  (Introduction to 3D Graphic) 
MULT1303* การพัฒนาเกมและเทคโนโลยีเสมือนจริง-  3   ไม่มี 
  บนอุปกรณ์พกพา 
  (Game and Augmented Reality Technology- 
  Development on Mobile Device) 
MULT1304* การสร้างภาพประกอบเคลื่อนไหวเสมือนจริง- 3   ไม่มี 
  เพ่ืองานภาพยนตร์ 
  (Visual Effect for Movies) 
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     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
MULT1305* การสร้างงานกราฟิก 3 มิติ ขั้นสูง   2   ไม่มี 
  (Advance 3D Graphic) 
MULTI1306 การฝึกงานอุตสาหกรรม    0   ไม่มี 
  (Industrial Training) 
MULT1400* การจัดแสงส าหรับงานมัลติมีเดีย   2   ไม่มี 
  (Lighting for Multimedia Production) 
MULT1401 โครงงานมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน 1  2   ไม่มี 
  (Multimedia and Animation Project I) 
MULT1402 โครงงานมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน 2  2   ไม่มี 
  (Multimedia and Animation Project II) 
 

     (3)  กลุ่มวชิำเลือกเฉพำะสำขำ    จ านวน   18   หน่วยกิต  เลือกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้   
    รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

 MULT2400 การจัดการการผลิตภาพยนตร์   3   ไม่มี 
   (Movies Production Management) 
 MULT2401* การปั้นด้วยเครื่องมือดิจิทัลขั้นสูง   3   ไม่มี 
   (Advance Digital Sculpture) 
 MULT2402* การออกแบบกราฟิกและเว็บไซต์   3   ไม่มี 
   (Graphic and Website Design) 
 MULT2403* การออกแบบภาพเพ่ืองานโฆษณา   3   ไม่มี 
   (Digital Manipulation for Advertising) 
 MULT2404* เทคโนโลยีการสร้างฉากถ่ายท ารายการแบบเสมือน 3   ไม่มี 
   (Virtual Set Technology) 
 MULT2405 ลิขสิทธิ์ส าหรับผลิตภัณฑ์มัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Copyright for Multimedia Product) 
 MULT2406 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการออกแบบเกม  3   ไม่มี 
   (Artificial Intelligence for Game Design) 
 MULT2407* การผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ    3   ไม่มี 
   (Animation 3D Production) 
 MULT2408 สุนทรีศาสตร์ศิลปะบนคอมพิวเตอร์  3   ไม่มี 
   (Aesthetic of Computer Art) 
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     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT2409* การพัฒนาเกม 3 มิติ    3   ไม่มี 
   (3D Game Development) 
 MULT2410 ศิลปะการเล่าเรื่องในงานแอนิเมชัน   3   ไม่มี 
   (Art of Narrative in Animation) 
 MULT2411 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการวิจารณ์ 3   ไม่มี 
   (Creative Thinking and Critical Practiec) 
 MULT2412* การตัดต่อภาพยนตร์    3   ไม่มี 
   (Film Editing) 
 MULT2413* การออกแบบตัวละคร    3   ไม่มี 
   (Character Design) 
 MULT2414 การสร้างภาพดิจิทัล    3   ไม่มี 
   (Digital Imaging) 
 MULT2415 หัวข้อพิเศษทางด้านเทคโนโลยี-   3   ไม่มี 
   มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
   (Special Topics Topies in Multimedia and Animation) 
 MULT2416* หัวข้อคัดเลือกทางด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดีย- 3   ไม่มี 
   และแอนิเมชัน 
   (Selected Topics in Multimedia and Animation Technology) 
 
   ค.หมวดวิชำเลือกเสรี  6   หน่วยกิต     
       รวมจ านวนเท่ากับ  6  หน่วยกิต  หมายถึง วิชาที่นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาใดๆ ที่ทางมหาวิทยาลัยเปดิ
ด าเนินการสอน  
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โครงสร้างหลักสูตร ส าหรับผู้ท่ีจบปวส. 

         ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) หรือเทียบเท่า จะต้องศึกษาตามรายวิชาและ
จ านวนหน่วยกิตที่ระบุไว้ในโครงสร้างของหลักสูตร 4 ปี ทั้งนี้จะได้รับการยกเว้นรายวิชาเป็นจ านวนรวม           
48   หน่วยกิต ดังต่อไปนี้ 
 
 1.จ ำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร           124   หน่วยกิต 
            จ านวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ากบั      48   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรท่ากับ    76   หน่วยกิต 

2.องค์ประกอบของหลักสูตร 
     ก.หมวดวิชำศึกษำทั่วไป      30   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ากบั       21   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรท่ากับ     9   หน่วยกิต 
 ประกอบด้วยกลุ่มวิชาดังต่อไปนี้ 
 (1)กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์        3   หน่วยกิต 
 (2)กลุ่มวิชาภาษา          6   หน่วยกิต 
 (3)กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์       0            หน่วยกิต 
    ข.หมวดวิชำเฉพำะ                88   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตที่ยกเว้นเท่ากบั       21   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรท่ากับ              67   หน่วยกิต 
   ประกอบด้วยกลุ่มวิชาดังต่อไปนี้ 
 (1) กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      9   หน่วยกิต 
 (2) กลุ่มวิชาบังคับเฉพาะสาขา      46   หน่วยกิต 
 (3) กลุ่มวิชาเลือกเฉพาะสาขา      12   หน่วยกิต 
 ค.หมวดวิชำเลือกเสรี         6   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตท่ียกเว้นเท่ากบั         6   หน่วยกิต 
     จ านวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรท่ากับ              0   หน่วยกิต 
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 รำยวิชำที่ได้รับกำรยกเว้น    มีดังต่อไปนี้ 
   ก.หมวดวิชำศึกษำทั่วไป     
      (1) กลุ่มวิชำสังคมศำสตร์และมนุษยศำสตร์    ยกเว้นจ านวน   9   หนว่ยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

SOHU0038 การจัดการองค์การกับเทคโนโลยี   3   ไม่มี 
  (Organizational Management and Technology) 
SOHU0039* การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา   3   ไม่มี 
  (Problem Solving Skill Development) 
SUHU041 การพัฒนาสื่อเพ่ือการตลาดดิจิทัล   3   ไม่มี 
  (Media Development for Digital marketing) 
 

    (2) กลุม่วิชำภำษำ  ยกเว้นจ านวน   6   หน่วยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

ENGL1101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน    2   ไม่มี 
  (Fundamental English) 
ENGL1102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษวิชาการ   2   ไม่มี 
  (Fundamental English for Academic Purposes) 
ENGL1311 ภาษาอังกฤษส าหรับการอ่านเชิงวิชาการ  2   ไม่มี 
  (English for Academic Reading) 

    (3) กลุม่วิชำวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์ ยกเว้นจ านวน   6   หน่วยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

SCMA0011 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับ-   3   ไม่มี 
  นักพัฒนาโปรแกรม 1 
  (Mathematics and Physics  for Programmers I) 
SCMA012 คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับ-   3   ไม่มี 
  นักพัฒนาโปรแกรม 2 
  (Mathematics and Physics  for Programmers II) 
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 ข.หมวดวิชำเฉพำะ          
    (1) กลุ่มวชิำพ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์ ยกเว้นจ านวน   9   หนว่ยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

MULT0100 คอมพิวเตอร์เบื้องต้น    3   ไม่มี 
  (Introduction to computers) 
MULT0101 คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง    3   ไม่มี 
  (Discrete Mathematics) 
MULT0300* การจัดการงานมัลติมีเดียบนระบบเครือข่าย  3   ไม่มี 
  (Multimedia Management on Network) 

   
    (2) กลุม่วิชำบังคับเฉพำะสำขำ ยกเว้นจ านวน   6   หน่วยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

MULT1203 การออกแบบระบบมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
  (Multimedia System Design) 
MULT1207 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์    3   ไม่มี 
  (Printing Advertising Design) 
MULT1306 การฝึกงานอุตสาหกรรม    0   ไม่มี 
  (Industrial Training) 

    (3) กลุม่วิชำเลือกเฉพำะสำขำ ยกเว้นจ านวน   6   หน่วยกติ  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต     วิชำบังคับก่อน

 MULT2416* หัวข้อคัดเลือกทางด้านเทคโนโลยี   3   ไม่มี 
   (Selected Topics in Multimedia and Animation) 
 MULT2411 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการวิจารย์ 3   ไม่มี 
   (Creative Thinking and Critical Practice) 

 
 ค.หมวดวิชำเลือกเสรี  ยกเว้น   6   หน่วยกิต  รายวิชายกเว้น ดังนี้ 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

 SOHU0024 ทรัพย์สินทางปัญญา    3   ไม่มี 
   (Intellectual Property) 
 SOHU0030 เศรษฐศาสตร์และธุรกิจ    3   ไม่มี 
   (Economics and Business) 
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 และมีจ านวนหน่วยกิตคงเหลือของหลักสูตรเท่ากับ 76 หน่วยกิต ประกอบด้วยกลุ่มวิชา รายชื่อวิชา และ
เกณฑ์การลงทะเบียนดังนี้ 
 

รายวิชาและจ านวนหน่วยกิตคงเหลอื 
 
 ก.หมวดวิชำศึกษำทั่วไป  มีจ านวน  9   หน่วยกิต   
  (1) กลุม่วิชำสังคมศำสตร์และมนุษยศำสตร์  จ านวน   3   หนว่ยกิต 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

SOHU0027 การพัฒนาทักษะทางสังคมเพ่ือการท างาน  3   ไม่มี 
   (Social Skills Development for Careers) 
 
  (2) กลุม่วิชำภำษำ   จ านวน    2  หน่วยกิต        
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน    

ENGL1308 ภาษาอังกฤษเพ่ือการท างาน   2   ไม่มี 
  (English for Future Careers) 
ENGL2102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่ท างาน  2   ไม่มี 
  (English Communication in the Workplace) 
ENGL2305 ภาษาอังกฤษสื่อสารส าหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   ไม่มี 
  (English Communication for Information Technology) 
 

 ข.หมวดวิชำเฉพำะ  จ านวน    67   หน่วยกิต 
     (1) กลุ่มวิชำพ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์และคณิตศำสตร์  จ านวน   9   หน่วยกิต 
 
     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT0102* การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  3   ไม่มี 
   (Introduction to Computer Programming) 
 MULT0103 พ้ืนฐานการผลิตสื่อมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Fundamental of Multimedia Production) 
 MULT0200* อัลกอริทึมส าหรับการพัฒนาเกม   3   ไม่มี 
   (Algorithm for Game Development) 
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  (2) กลุ่มวิชำบังคับเฉพำะสำขำ      จ านวน   46   หน่วยกิต 
      รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT1100* การวาดภาพ     3   ไม่มี 
   (Drawing) 
 MULT1101* การวาดภาพและการเขียนบทส าหรับงานแอนิเมชัน 3   ไม่มี 
   (Drawing and Writing for Animation)  
 MULT1200* การถ่ายภาพ ส าหรับงานมัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Photography for Multimedia) 

MULT1201* การวาดภาพดิจิทัลและการออกแบบกราฟิก  3   ไม่มี 
  (Digital Painting and Graphic Design) 
MULT1202 เทคนิคการปั้นและงานสต๊อบโมชัน   3   ไม่มี 
  (Sculpture and Stop Motion Technique) 
MULT1204* การผลิตอนิเมชัน 2 มิติ    3   ไม่มี 
  (Animation 2D Production) 

 MULT1205* การออกแบบเสียงเพ่ืองานมัลติมีเดีย  3   ไม่มี 
   (Sound Design for Multimedia) 
 MULT1206* การออกแบบโมชันกราฟิก    3   ไม่มี 
   (Motion Graphic Design) 
 MULT1300* การพัฒนาเกม 2 มิติ    3   ไม่มี 

  (2D Game Development) 
MULT1301 อัตลักษณ์ขององค์กรและพฤติกรรมผู้บริโภค 3   ไม่มี 
  (Corporate Identity and Customer Behavior) 
MULT1302* การสร้างงานกราฟิก 3 มิติเบื้องต้น   2   ไม่มี 
  (Introduction to 3D Graphic) 
MULT1303* การพัฒนาเกมและเทคโนโลยีเสมือนจริง-  3   ไม่มี 
  บนอุปกรณ์พกพา 
  (Game and Augmented Reality Technology- 
  Development on Mobile Device) 
MULT1304* การสร้างภาพประกอบเคลื่อนไหวเสมือนจริง- 3   ไม่มี 
  เพ่ืองานภาพยนตร์ 
  (Visual Effect for Movies) 
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     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต     วิชำบังคับก่อน 
MULT1305* การสร้างงานกราฟิก 3 มิติ ขั้นสูง   2   ไม่มี 
  (Advance 3D Graphic) 
MULT1400* การจัดแสงส าหรับงานมัลติมีเดีย   2   ไม่มี 
  (Lighting for Multimedia Production) 
MULT1401 โครงงานมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน 1  2   ไม่มี 
  (Multimedia and Animation Project I) 
MULT1402 โครงงานมัลติมีเดียและแอนนิเมชัน 2  2   ไม่มี 
  (Multimedia and Animation Project II) 
 

  (3)  กลุม่วิชำเลือกเฉพำะสำขำ    จ านวน   12  หน่วยกิต  เลอืกศึกษาจากรายวิชาต่อไปนี้   
    รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 

 MULT2400 การจัดการการผลิตภาพยนตร์   3   ไม่มี 
   (Movies Production Management) 
 MULT2401* การปั้นด้วยเครื่องมือดิจิทัลขั้นสูง   3   ไม่มี 
   (Advance Digital Sculpture) 
 MULT2402* การออกแบบกราฟิกและเว็บไซต์   3   ไม่มี 
   (Graphic and Website Design) 
 MULT2403* การออกแบบภาพเพ่ืองานโฆษณา   3   ไม่มี 
   (Digital Manipulation for Advertising) 
 MULT2404* เทคโนโลยีการสร้างฉากถ่ายท ารายการแบบเสมือน 3   ไม่มี 
   (Virtual Set Technology) 
 MULT2405 ลิขสิทธิ์ส าหรับผลิตภัณฑ์มัลติมีเดีย   3   ไม่มี 
   (Copyright for Multimedia Product) 
 MULT2406 ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับการออกแบบเกม  3   ไม่มี 
   (Artificial Intelligence for Game Design) 
 MULT2407* การผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ    3   ไม่มี 
   (Animation 3D Production) 
 MULT2408 สุนทรีศาสตร์ศิลปะบนคอมพิวเตอร์  3   ไม่มี 
   (Aesthetic of Computer Art) 
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     รหัส         ชื่อวิชำ          หน่วยกิต      วิชำบังคับก่อน 
 MULT2409* การพัฒนาเกม 3 มิติ    3   ไม่มี 
   (3D Game Development) 
 MULT2410 ศิลปะการเล่าเรื่องในงานแอนิเมชัน   3   ไม่มี 
   (Art of Narrative in Animation) 
 MULT2412* การตัดต่อภาพยนตร์    3   ไม่มี 
   (Film Editing) 
 MULT2413* การออกแบบตัวละคร    3   ไม่มี 
   (Character Design) 
 MULT2414 การสร้างภาพดิจิทัล    3   ไม่มี 
   (Digital Imaging) 
 MULT2415 หัวข้อพิเศษทางด้านเทคโนโลยี-   3   ไม่มี 
   มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
   (Special Topics Topics in Multimedia and Animation) 
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แผนการศึกษาหลักสูตร  4  ป ี 

 
ชั้นปีที่ 1 

 
        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 
ENGL1101* 
MULT0100* 
SCMA0011 
 
MULT1100* 
SOHU0038 
SOHU0039* 
 

 

ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
คอมพิวเตอร์เบี้องต้น 
คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับนักพัฒนา-
โปรแกรม 1 
การวาดภาพ  
การจัดการองค์การกับเทคโนโลยี 
การพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา 

2 
3 
3 
 
3 
3 
3 

ENGL1102* 
SCMA0012 

 
MULT0101 
MULT1101* 

 
MULT0102* 
MULT0103* 

 

พื้นฐานภาษาอังกฤษวิชาการ 
คณิตศาสตร์และฟิสิกส์ส าหรับนักพัฒนา-  
โปรแกรม 2 
คณิตศาสตร์ไม่ต่อเนื่อง 
การวาดภาพและการเขียนบทส าหรับงาน-
แอนิเมชัน 
การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบื้องต้น 
พื้นฐานการสร้างส่ือมัลติมีเดีย 
  

2 
3 
 
3 
3 
 
3 
3 

รวมหน่วยกิต 17 รวมหน่วยกิต 17 

 
 
 

ชั้นปีที่ 2 

 

        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

ENGL2101 
MULT0200* 
MULT1200* 
MULT1201* 
 
MULT1202 
MULT1203 
 

พื้นฐานภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 
อัลกอริทึมส าหรับการพัฒนาเกม 
การถ่ายภาพ ส าหรับงานมัลติมีเดีย 
การวาดภาพดิจิตอลและการออกแบบ-
กราฟิก 
เทคนิคการปั้นและงานสต๊อบโมชัน 
การออกแบบระบบมัลติมีเดีย  

2 
3 
3 
3 
 
3 
3 

 

ENGL2102 
MULT1204* 
MULT1205* 
MULT1206* 
MULT1207 
SOHU0027 

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในที่ท างาน 
การผลิตแอนิเมชัน 2 มิต ิ
การออกแบบเสียงเพื่องานมัลติมีเดีย 
การออกแบบโมชันกราฟกิ 
การออแบบสื่อสิ่งพิมพ ์
การพัฒนาทักษะทางสังคมเพื่อการท างาน 

2 
3 
3 
3 
3 
3 

รวมหน่วยกิต 17 รวมหน่วยกิต 17 
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ชั้นปีที่ 3 

 
 

        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

ENGLxxxx 
MULT0300* 
 
MULT1300* 
MULT1301 
 
MULT1302* 
MULT24xx 

รายวิชาเลือก-กลุ่มวิชาภาษา 
การจัดการงานมัลติมีเดียบนระบบ-
เครือข่าย 
การพัฒนาเกม 2 มิต ิ
อัตลักษณ์ขององค์กรและพฤตกิรรม-
ผู้บริโภค 
การสร้างงานกราฟกิ 3 มิติเบื้องต้น 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 

2 
3 
 
3 
3 
 
2 
3 

ENGLxxxx 
MULT1303* 
 
MULT1304* 
 
MULT1305* 
MULT24xx 
MULT24xx 

 รายวิชาเลือก-กลุ่มวิชาภาษา 
การพัฒนาเกมและเทคโนโลยีเสมือนจรงิ-  
บนอุปกรณ์พกพา 
การสร้างภาพประกอบเคลื่อนไหว-      
เสมือนจริงเพื่องานภาพยนตร์ 
การสร้างงาน 3 มิติ ขั้นสูง 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 

2 
3 
 
3 
 
2 
3 
3 

รวมหน่วยกิต 16 รวมหน่วยกิต 16 

 
 

  
 
 

ชัน้ปีที่ 3 

ภาคฤดูร้อน  

 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

MULT0306 การฝึกงานอุตสาหกรรม 0 
 

                                                     รวมหน่วยกิต 0 
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ชั้นปีที่ 4 

 
 

        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

MULT1401* 
MULT1400* 
MULT24xx 
MULT24xx  
XXXXxxxx 
 

โครงงานมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 1 
การจัดแสงส าหรับงานมัลติมีเดีย 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
วิชาเลือกเสร ี 

2 
2 
3 
3 
3 

 

MULT1402* 
SOHU041 
MULT24xx 
XXXXxxxx 

 โครงงานมัลติมีเดียและแอนิเมชัน  2 
การพัฒนาสื่อการตลาดดิจิทัล 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
วิชาเลือกเสร ี 

2 
3 
3 
3 
 

รวมหน่วยกิต 13 รวมหน่วยกิต 11 
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แผนการศึกษา 2 ป ีครึง่ 

(เรียนวันจนัทร-์วันศุกร์)  
 

ชั้นปีที่ 1 

 
        ภำคกำรศึกษำที่ 1                     ภำคกำรศึกษำที่ 2 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 
ENGL2305 
 
MULT1100* 
MULT1202 
MULT1200* 
MULT1302* 
MTEC24xx 

ภาษาอังกฤษสื่อสารส าหรับเทคโนโลย-ี
สารสนเทศ 
การวาดภาพ 
เทคนิคการปั้นและงานสต๊อบโมชัน 
การถ่ายภาพส าหรับงานมัลติมีเดีย 
การสร้างงานกราฟกิ 3 มิติเบื้องต้น 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
 

2 
 
3 
3 
3 
2 
3 

MULT1101* 
 

MULT1205* 
MULT0103* 
MULT0102* 
MULT1305* 

การวาดภาพและการเขียนบทส าหรับงาน-
แอนิเมชัน 
การออกแบบเสียงเพื่องานมัลติมีเดีย 
พื้นฐานการสร้างส่ือมัลติมีเดีย 
การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์เบื้องต้น 
การสร้างงานกราฟกิ 3 มิติขั้นสูง 

3 
 
3 
3 
3 
2 

รวมหน่วยกิต 16 รวมหน่วยกิต 14 

 
 
 

ชั้นปีที่ 1 

ภาคฤดูร้อน  

 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

ENGL2102 
MULT1204* 
MTEC24xx 

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารในที่ท างาน 
การผลิตแอนิเมชัน 2 มิต ิ
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 

2 
3 
3 
 

                                                     รวมหน่วยกิต 8 
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ชั้นปีที่ 2 

 
 ภำคกำรศึกษำที่ 1                    ภำคกำรศึกษำที่ 2 

รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 
MULT0200* 
MULT1201* 
MULT1300* 
MULT1301 
 
MULT1400* 
MTEC24xx  

อัลกอริธึมส าหรับการพัฒนาเกม 
การวาดภาพดิจิทัลและการออกแบบกราฟิก 
การพัฒนาเกม 2 มิต ิ
อัตลักษณ์ขององค์กรและพฤตกิรรม-
ผู้บริโภค 
การจัดแสงส าหรับงานมัลติมีเดีย 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 

3 
3 
3 
2 
3 
3 

 

MULT1206* 
MULT1303* 
 
MULT1304* 
 
SOHU0027 
MULT1401* 

 

 การออกแบบโมชันกราฟิก 
การพัฒนาเกมและเทคโนโลยีเสมือนจรงิ-
บนอุปกรณ์พกพา 
การสร้างภาพประกอบเคลื่อนไหว-     
เสมือนจริงเพื่องานภาพยนตร์ 
การพัฒนาทักษะทางสังคมเพื่อการท างาน 
โครงงานมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 1 

3 
3 
 
3 
 
3 
2 

รวมหน่วยกิต 17 รวมหน่วยกิต 14 

  

 

 

 

ชั้นปีที่ 2 

ภาคฤดูร้อน  

 
รหัส ชื่อวิชำ หน่วยกิต 

ENGL1308 
MULT1402* 
MTEC24xx 

ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 
โครงงานมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 2 
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
 

2 
2 
3 

                                                  รวมหน่วยกิต 7 
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