
รายละเอียดของหลกัสตูร 

หลกัสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต   
สาขาวิชาเทคโนโลยีมลัติมีเดียและแอนิเมชนั 

หลกัสตูรปรบัปรงุ  พ.ศ. 2555 

 

 

3.1.1  จาํนวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลกัสตูร   124   หน่วยกติ  
3.1.2  โครงสร้างหลกัสตูร  
 ก. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป     30  หน่วยกิต 
  (1) กลุม่วชิาสงัคมศาสตรแ์ละมนุษยศาสตร ์  12  หน่วยกติ 
  (2) กลุม่วชิาภาษา     12  หน่วยกติ 
  (3) กลุม่วชิาวทิยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์      6  หน่วยกติ 
 ข. หมวดวิชาเฉพาะ     88  หน่วยกิต  
  (1) กลุม่วชิาพืน้ฐานวทิยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์ 18  หน่วยกติ    
  (2) กลุม่วชิาเฉพาะบงัคบั     52  หน่วยกติ 
  (3) กลุม่วชิาเฉพาะเลอืก     18  หน่วยกติ 
 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี            6  หน่วยกิต 
3.1.3  รายวิชา  

 
ก. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป      30   หน่วย

กิต 
 (1) กลุ่มวิชามนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์  12   หน่วย

กิต 
หน่วยกติ(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตนเอง) 

SOHU0023 การพฒันาตนเองและความคดิรเิริม่สรา้งสรรค ์   3(3-0-6) 
  (Self Development and Creative Thinking) 
SOHU0027      การพฒันาทกัษะทางสงัคมเพือ่การทาํงาน       3(3-0-6) 

(Social Skills Development for Careers) 
SOHU0038 การจดัการองคก์ารกบัเทคโนโลย ี    3(3-0-6) 

    (Organizational Management and Technology) 
SOHU0039 การพฒันาทกัษะในการแกป้ญัหา    3(2-2-5) 
  (Problem Solving Skill Development) 
 

  
 
 



 
(2) กลุ่มวิชาภาษา  12   หน่วย

กิต 
กลุม่วชิาภาษา รวมจาํนวนหน่วยกติทัง้หมดเทา่กบั 12 หน่วยกติ โดยศกึษา 8 หน่วยกติจากรายวชิาต่อไปน้ี 

หน่วยกติ(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตนเอง) 
ENGL1101 ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 2(2-1-3) 

 (Fundamental English)  

ENGL1102 พืน้ฐานภาษาองักฤษวชิาการ 2(2-0-4) 

 (Fundamental English for Academic Purposes)  

ENGL2101 พืน้ฐานภาษาองักฤษเพือ่การสือ่สาร 2(2-0-4) 

 (Fundamental English Communication)  

ENGL2102 ภาษาองักฤษเพือ่การสือ่สารในทีท่าํงาน  2(2-0-4) 

 
 
 
 

(English Communication in the Workplace)  
 

ENGL1305 ภาษาองักฤษสาํหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 2(2-0-4) 

 (English for Information Technology)  

ENGL1308 ภาษาองักฤษเพือ่การทาํงาน   
(English for Future Careers) 

2(2-0-4) 

ENGL1309 ทกัษะการเรยีนภาษาองักฤษ 2(2-0-4) 

 (Study Skills in English)  

ENGL1310 ทกัษะการอ่านและการเขยีนภาษาองักฤษ 2(2-0-4) 

 (English Reading and Writing Skills) 
 
 

 

ENGL1311 ภาษาองักฤษสาํหรบัการอ่านเชงิวชิาการ 2(2-0-4) 

 (English for Academic Reading)  

ENGL2303 การออกเสยีงและการสนทนาภาษาองักฤษ 2(2-0-4) 

 
ENGL2305 

(English Pronunciation and Conversation) 
ภาษาองักฤษสือ่สารสาํหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(English Communication for Information 
Technology) 

 
2(2-0-4) 

 
 
(3) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์    6   หน่วยกิต 

และเลือกศึกษาอีก 4 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปน้ี



หน่วยกติ(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตนเอง) 
SCMA0100 ฟิสกิสพ์ืน้ฐานสาํหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ   3(3-0-6) 

    (Fundamental of Physics for Information Technology) 
ITEC0300 ความน่าจะเป็นและสถติ ิ     3(3-0-6) 

    (Probability and Statistics) 
   

ข. หมวดวิชาเฉพาะ        88   หน่วย
กิต 

 (1) กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์  18   หน่วย
กิต  

MATH0100 คณิตศาสตร ์1      3(3-0-6) 
    (Mathematics I) 

MATH0200 คณิตศาสตร ์2      3(3-0-6) 
    (Mathematics II) 

MTEC0201 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้   3(2-2-5) 
   (Introduction to Computer Programming) 

MTEC0203 อลักอรทิมึสาํหรบัการพฒันาเกม    3(2-2-5) 
(Algorithms for Game Development) 

MTEC0301 การประยกุตใ์ชร้ะบบเครอืขา่ยสาํหรบังานมลัตมิเีดยี  3(2-2-5) 
(Network Applications in Multimedia) 

ITEC0100 คอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้     3(2-2-5) 
    (Introduction to Computers) 
 
  (2)      กลุ่มวิชาเฉพาะบงัคบั      52 หน่วยกิต  

หน่วยกติ(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตนเอง) 
MTEC1101 การวาดภาพ 1      3(2-2-5) 
  (Drawing 1) 
MTEC1102 การวาดภาพ 2      3(2-2-5) 
  (Drawing 2) 
MTEC1103 เทคนิคการป ัน้      3(2-2-5) 
  (Molding Technique)   
MTEC1104 พืน้ฐานของระบบมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั   3(2-2-5) 
  (Fundamental of Multimedia Systems and Animation)  

 MTEC1201 การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 1   2(0-4-2) 
  (Multimedia and Animation Laboratory  1) 
MTEC1202 การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 2   2(0-4-2) 
  (Multimedia and Animation Laboratory 2) 
MTEC1203 การออกแบบภาพเคลื่อนไหว    3(2-2-5) 
  (Animation Design) 



 
MTEC1204 การออกแบบและวเิคราะหร์ะบบมลัตมิเีดยี   3(3-0-6) 
  (Multimedia Systems Design and Analysis) 
MTEC1205 ระบบฐานขอ้มลูเบือ้งตน้     3(2-2-5) 
  (Introduction to Database Systems) 
MTEC1206 การแสดงในงานแอนิเมชนั     3(2-2-5) 
  (Acting for Animation) 
MTEC1301 การพฒันาเกม 2 มติ ิ     3(2-2-5) 
  (2D Game Development) 
MTEC1302 การพฒันาเกม 3 มติ ิ     3(2-2-5) 
  (3D Game Development) 
MTEC1303 การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 3   2(0-4-2) 
  (Multimedia and Animation Laboratory 3) 
MTEC1304 เครือ่งมอืเชงิสรา้งสรรคส์าํหรบัสือ่พมิพด์จิทิลั   3(3-0-6) 
  (Creative Studio for Digital Publication) 
MTEC1305 งานกราฟิกและการออกแบบเวบ็ไซต ์    3(2-2-5) 
  (Graphic and Website Design) 
MTEC1307 กลยทุธก์ารผลติสือ่และโฆษณา    3(3-0-6) 
  (Advertising and Media Strategies) 
MTEC1308 สเปเชยีลเอฟเฟกตส์าํหรบัภาพยนตร ์   3(2-2-5) 
  (Special Effects in Movies) 
MTEC1309 การฝึกงานอุตสาหกรรม     0(0-40-0) 
  (Industrial Training) 
MTEC1401 โครงงานมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 1     2(0-4-2) 
  (Multimedia and Animation Project - 1) 
MTEC1402 โครงงานมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 2    2(0-4-2) 
  (Multimedia and Animation Project - 2) 
 
 

 (3)  กลุ่มวิชาเฉพาะเลือก   18 หน่วยกิต 

      เลอืกศกึษาจากรายวชิาต่อไปน้ีจาํนวน 18 หน่วยกติ 
หน่วยกติ(บรรยาย-ปฏบิตั-ิศกึษาดว้ยตนเอง) 

MTEC2400 การออกแบบกราฟิก     3(2-2-5) 
  (Graphics Design) 
MTEC2403 เทคโนโลยกีารบนัทกึมลัตมิเีดยี    3(2-2-5) 
  (Multimedia Recording Technology) 
MTEC2404 การจดัการการผลติมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั   3(3-0-6) 
  (Multimedia and Animation Production Management) 
MTEC2405 เทคโนโลยเีพิม่ความเสมอืนจรงิและแบบจาํลอง 3 มติ ิ  3(2-2-5) 



  (Augmented Reality) 
MTEC2409 ลขิสทิธิส์าํหรบัผลติภณัฑม์ลัตมิเีดยี    3(3-0-6) 
  (Copyright for Multimedia Product) 
MTEC2410 หวัขอ้พเิศษทางดา้นเทคโนโลยมีลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั  3(3-0-6) 
  (Special Topics in Multimedia and Animation Technology) 
MTEC2411 หวัขอ้คดัเลอืกทางดา้นเทคโนโลยมีลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 3(2-2-5) 
  (Selected Topics in Multimedia and Animation Technology) 
MTEC2412 สนุทรยีศาสตรศลิปบนคอมพวิเตอร ์       3(3-0-6)  
  (Aesthetic of Computer Art)   
MTEC2413  การสรา้งแบรนดแ์ละพฤตกิรรมผูบ้รโิภค             3(3-0-6) 
  (Branding and Customer Behavior) 
MTEC2414  แอนิเมชนัแบบสตอ็บโมชนั      3(2-2-5) 
  (Stop Motion Animation)  
MTEC2415  การพฒันาเกมบนอุปกรณ์พกพา     3(2-2-5) 
  (Mobile Game Development)  
MTEC2416 การถ่ายภาพเพื่อการผลติสือ่ประสม    3(2-2-5) 
  (Photography for Multimedia Production)    

 
ค. หมวดวชิาเลอืกเสร ี                6 ห น่ ว ย กิ ต

  
รวมจาํนวนเทา่กบั 6 หน่วยกติ หมายถงึ วชิาทีน่กัศกึษาสามารถเลอืกเรยีนวชิาใด ๆ ทีท่าง
มหาวทิยาลยัฯ เปิดดาํเนินการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



3.1.4  แสดงแผนการศึกษา 
ชัน้ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 1    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGL1101  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน     2(2-1-3)  
SCMA0100  ฟิสกิสพ์ืน้ฐานสาํหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ   3(3-0-6)  
MATH0100  คณิตศาสตร ์1      3(3-0-6)  
MTEC1101  การวาดภาพ 1      3(2-2-5)  
ITEC0100  คอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้     3(2-2-5)  
SOHU0039  การพฒันาทกัษะในการแกป้ญัหา    3(2-2-5)  
       รวมหน่วยกิต  17(14-6-31) 

ชัน้ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาท่ี 2    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGL1102  พืน้ฐานภาษาองักฤษวชิาการ    2(2-0-4)  
MATH0200  คณิตศาสตร ์2      3(3-0-6)  
MTEC1102  การวาดภาพ 2      3(2-2-5)  
MTEC1103  เทคนิคการป ัน้      3(2-2-5)  
MTEC1104  พืน้ฐานของระบบมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั   3(2-2-5)  
SOHU0038  การจดัการองคก์ารกบัเทคโนโลย ี    3(3-0-6)  
       รวมหน่วยกิต  17(14-6-31) 

  



ชัน้ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 1    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGL2101  พืน้ฐานภาษาองักฤษเพือ่การสือ่สาร    2(2-0-4)  
MTEC1201  การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 1   2(0-4-2)  
MTEC1203  การออกแบบภาพเคลื่อนไหว    3(2-2-5)  
MTEC1206  การแสดงในงานแอนิเมชนั     3(2-2-5) 
MTEC0201  การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรเ์บือ้งตน้   3(2-2-5)  
ITEC0300  ความน่าจะเป็นและสถติ ิ     3(3-0-6)  
       รวมหน่วยกิต  16(11-10-27) 
 

ชัน้ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาท่ี 2    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGL2102  ภาษาองักฤษเพือ่การสือ่สารในทีท่าํงาน   2(2-0-4) 
MTEC1202  การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 2   2(0-4-2)  
MTEC1204  การออกแบบและวเิคราะหร์ะบบมลัตมิเีดยี   3(3-0-6)  
MTEC1205  ระบบฐานขอ้มลูเบือ้งตน้     3(2-2-5)  
MTEC0203  อลักอรทิมึสาํหรบัการพฒันาเกม    3(2-2-5)  
SOHU0023  การพฒันาตนเองและความคดิรเิริม่สรา้งสรรค ์   3(3-0-6) 
       รวมหน่วยกิต  16(12-8-28) 
 

  



ชัน้ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 1    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
MTEC0301  การประยกุตใ์ชร้ะบบเครอืขา่ยสาํหรบังานมลัตมิเีดยี  3(2-2-5)  
MTEC1301  การพฒันาเกม 2 มติ ิ     3(2-2-5)  
MTEC1303  การปฏบิตักิารมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 3   2(0-4-2)  
MTEC1304  เครือ่งมอืเชงิสรา้งสรรคส์าํหรบัสือ่พมิพด์จิทิลั   3(3-0-6)  
MTEC1305  งานกราฟิกและการออกแบบเวบ็ไซต ์    3(2-2-5)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x)  
       รวมหน่วยกิต  17(x-x-x) 

ชัน้ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาท่ี 2    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGLXXXX  รายวชิาเลอืก –กลุม่วชิาภาษา    2(2-0-4) 
MTEC1302  การพฒันาเกม 3 มติ ิ     3(2-2-5)  
MTEC1307  กลยทุธก์ารผลติสือ่และโฆษณา    3(3-0-6)  
MTEC1308  สเปเชยีลเอฟเฟกตส์าํหรบัภาพยนตร ์   3(2-2-5)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x) 
SOHU0027  การพฒันาทกัษะทางสงัคมเพือ่การทาํงาน   3(3-0-6)  
       รวมหน่วยกิต  20(x-x-x) 

ชัน้ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาฤดรู้อน    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
MTEC1309  การฝึกงานอุตสาหกรรม     0(0-40-0)
       รวมหน่วยกิต  0(0-40-0) 

  



ชัน้ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 1    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
MTEC1401  โครงงานมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 1     2(0-4-2)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x)  
xxxxxxxx  วชิาเลอืกเสร ี      3(x-x-x)  
       รวมหน่วยกิต  11(x-x-x) 

ชัน้ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาท่ี 2    

รหสัรายวิชา  ช่ือรายวิชา      หน่วยกิต 
ENGLXXXX  รายวชิาเลอืก –กลุม่วชิาภาษา    2(2-0-4) 
MTEC1402  โครงงานมลัตมิเีดยีและแอนิเมชนั 2    2(0-4-2)  
MTEC2xxx  วชิาเลอืกเฉพาะสาขา     3(x-x-x)  
xxxxxxxx  วชิาเลอืกเสร ี      3(x-x-x)  
       รวมหน่วยกิต  10(x-x-x) 

 


